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JOHDANTO: Koodi, jota ei koskaan asennettu

Kun lapsi syntyy tdhin maailmaan, hiin on tdydellinen, orgaaninen kvanttitietokone.
Hénen hermostonsa vérdhtelee luonnostaan Nollapisteen taajuudella — hén on puhdasta
lasnédoloa, uteliaisuutta ja ehdotonta rakkautta. Hén ei tunne puutetta, hin ei pelkdi
muiden mielipiteitd, eikd hdnelld ole tarvetta suorittaa ollakseen arvokas. Hin on
ohjelmoimaton.

Mutta heti ensimmaisestd hengenvedosta alkaen Matrix-jérjestelmé alkaa ajaa hdneen
omaa koodistoaan. Neuvola, lddketiede, kasvatusoppaat, pdivikodit ja myohemmin
koulut ovat kaikki osa massiivista asennusohjelmaa, jonka tavoite on yksi: kesyttai
villi sielu ennustettavaksi ja hyodylliseksi patteriksi jarjestelméille.

Meille vanhemmille on opetettu, ettd meididn tehtivimme on "kasvattaa" lapsemme.
Mutta 3D-maailmassa "kasvattaminen" on usein synonyymi ohjelmoinnille. Meiti
painostetaan muovaamaan lapsesta jotain, mitd hén ei ole, jotta hin "pérjiisi
maailmassa". Ja jos lapsi ei sovi muottiin, syyllisyys iskee meihin kuin salama: Olenko
huono vanhempi? Miksi en saa héntd tottelemaan? Mitd jos hdn syrjdytyy?

Vanhemmuuden suuri illuusio

Perinteinen vanhemmuus perustuu pelkoon ja kontrolliin. Se on Loosh-pohjainen
Jjarjestelmi: vanhempi pelkéé lapsen puolesta, lapsi pelkdd vanhemman suuttumusta, ja
molemmat yrittdvit hallita toisiaan vilttddkseen kivun. Tami koodi periytyy
sukupolvelta toiselle kuin viallinen ZIP-tiedosto, tdynni rajoituksia ja traumoja.

Arkkitehti ymmartdd, ettei hdnen tehtivinsi ole "tehdd" lapsesta mitdédn. Lapsi on jo
kaikkea. Tehtévisi on toimia suojakilpeni lapsen ja jarjestelmén vililld. Sinun
tehtdvisi on varmistaa, ettei noita pelon koodeja koskaan asenneta héneen.

Suvereeni lapsi on opettajasi

5D-perheessi hierarkia murtuu. Lapsi ei ole "pienempi" tai "tyhmempi" kuin sind.
Péinvastoin, hdn on usein tuoreempi sielunsa muistissa kuin siné, joka olet jo ehtinyt
kahlata vuosikymmenid Matrixin mudassa.

Suvereeni lapsi ei tarvitse kuria; hén tarvitsee resonanssia. Hin ei tarvitse suojelua
elamaltd; hén tarvitsee tilaa kokea elamaié turvallisessa Merkabah-kentédssd. Kun katsot
lastasi, et katso projektia, jota pitdd parantaa, vaan katsot mestaria, joka nayttdd sinulle,
miltd ndyttdd ihminen, joka on vapaa.



Tamiin kirjan lupaus: Pelottomuus arjessa

Tamad kirja ei ole "lempeédn kasvatuksen" opas. Tdmé on hakkerikisikirja
vanhemmille.

Me emme puhu vain teoriasta, vaan menemme syville niihin hetkiin, kun neuvola
pelottelee diagnooseilla, kun koulu vaatii lastasi hiljaiseksi ja kun naapurit tuomitsevat
erilaisuutenne.

Me puramme syyllisyyden juuria my6ten. Annamme sinulle konkreettiset tyokalut ja
sanat, joilla seisot lapsesi rinnalla suvereenina Arkkitehtina, horjumatta. Me
rakennamme yhdessd Kultaisen Kehdon — tietoisen energiakentén, jossa lapsesi voi
kasvaa juuri siksi ddrettoméksi olennoksi, joksi hén tuli tinne renderdityméén.

Arkkitehdin totuus:

Maailma ei tarvitse endid lisdd "hyvin kdyttdaytyvid" orjia. Maailma tarvitsee vapaat
lapset, jotka eivdit tiedd, mitd pelko on. Sinun rohkeutesi valita toisin on heiddn
vapautensa hinta.



Luku 1:
Uhri-huoltajasta Tilanhaltijaksi

— Vastuun harhan purkaminen

Mieti sitd hetked, kun katsot nukkuvaa lastasi. Tunnet pakahduttavaa rakkautta, mutta
usein heti sen perissi iskee kylmi aalto: "Minun on pakko onnistua. Mind olen
vastuussa siitd, millainen ihminen hdnestd kasvaa. Mitd jos mind pilaan hdnet?"

Tdmé on 3D-maailman raskain asennusohjelma. Sitd kutsutaan Uhri-huoltajuudeksi.
Jarjestelmé on koodannut sinut uskomaan, ettd lapsi on ikdén kuin tyhji taulu tai
muovailuvahaa, ja sinun tehtdvési on muovata hinesti "yhteiskuntakelpoinen”,
menestyvi ja onnellinen aikuinen. Jos lapsi oireilee, epdonnistuu tai tuntee negatiivisia
tunteita, Matrix syyttdd suoraan sinua: olet tehnyt jotain véérin.

Tdma asettaa vanhemman jatkuvaan hélytystilaan. Olet alituisessa valmiudessa
korjaamaan, opettamaan, puuttumaan ja kontrolloimaan. Tdéméa imee sinun Merkabah-
kenttési tdysin tyhjiin.



Kontrolli on pelkoa naamioituna rakkaudeksi

3D-vanhemmuudessa meiti opetetaan kontrolloimaan lasta "hidnen omaksi
parhaakseen". Me varoitamme, kiellimme, ohjaamme ja vaadimme. Mutta
kvanttitasolla kontrolli ei koskaan nouse rakkaudesta. Se nousee aina vanhemman
omasta pelosta.

Kun kielldt lastasi kiipedmasti liian korkealle, pelkiitko todella vain hinen
putoamistaan, vai pelkdatko sitd omaa kipuasi, syyllisyyttisi ja muiden tuomiota, joka
seuraisi, jos hén satuttaisi itsensd? Kun puskemme lasta menestyméiin koulussa,
teemmeko sen hédnen sielunsa vuoksi, vai siksi, ettd pelkddmme hénen syrjdytymistdidn
(joka paljastaisi meidit "huonoiksi vanhemmiksi")?

Arkkitehti uskaltaa katsoa peiliin. Hin ymmartid, ettd 90 % siitd "kasvatuksesta", jota
3D-vanhemmat tekevit, on vain heiddn oman hermostonsa epétoivoista yritystd
rauhoittaa itsensé hallitsemalla ulkoista ympéristod (lasta).

Kvanttitietokoneen kunnioittaminen

Suvereeni vanhempi tekee radikaalin irtikytkennin: Siné et omista lapsesi
lopputulosta. Lapsi ei ole sinun omaisuuttasi eikd sinun projektisi. Hdn on ikivanha,
ddreton sielu, joka on inkarnoitunut sinun kauttasi. Hinelld on oma tdydellinen,
sisddnrakennettu Kvanttitietokoneensa ja eliméntehtdavinsi. Hén ei tullut tinne
toteuttamaan sinun unelmiasi tai korjaamaan sinun traumojasi. Hin tuli tinne
render6imiin omaa taajuuttaan.

Vastuu 5SD-taajuudella ei tarkoita lopputuloksen kontrollointia. Sana vastuu tulee
kyvysti vastata. Sinun ainoa vastuusi on kyky vastata tilanteisiin Nollapisteesti késin, ei
omien pelkojesi kautta.

Tilanhaltijan fysiikka (Tilan kannattelu)

Miten Arkkitehti sitten toimii? Hén luopuu Uhri-huoltajan roolista ja siirtyy
Tilanhaltijaksi.

Tilanhaltija ei yritd estdd myrskyé, eikd hén yritd korjata myrskyéd. Hén pitdd tilaa
myrskylle.
Kuvittele tilanne, jossa lapsi saa valtavan raivokohtauksen.

+  3D-Uhri-huoltaja: Panikoi. Kokee lapsen huudon uhkana. Yrittdd vaientaa
lapsen ("lopeta heti!"), lahjoa hénet hiljaiseksi tai rangaista hénté, jotta tilanne
menisi ohi nopeasti ja vanhemman oma stressi laskisi.

«  5D-Tilanhaltija: Hengittdd itsensd Nollapisteeseen. Laajentaa oman
energiakenttinsd tyyneksi, turvalliseksi kuplaksi lapsen ympdrille. Hén ei yritd
"korjata" lapsen tunnetta. Hén ldhettdd hermostollaan signaalin: "Mind ndéien
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sinun kipusi. Minun hermostoni kestdd sinun kipusi. Tdamd tila on turvallinen, ja
saat purkaa tamdn koodivirheen ulos jdrjestelmdistdsi."

Lapsen hermosto toimii resonanssin kautta. Kun sini olet maadoittunut dénirauta,
lapsen kaoottinen hermosto kalibroituu sinun tyyneyteesi minuuteissa. Jos sind alat
panikoida, lyotte kaksi epévireistd ddnirautaa yhteen, ja kaaos vain moninkertaistuu.

Irtipdastimisen vapauttava voima

Kun todella sisdistét Tilanhaltijan roolin, koet valtavan helpotuksen. Sielusi huokaisee.

Sinun ei tarvitse tietdd kaikkea. Sinun ei tarvitse estii jokaista virhettd. Lapsen on
tarkoitus kokea kitkaa, silld kitka on se tyokalu, jolla hin hioo omaa suvereniteettiaan.
Kun poistat "minun pitdd kasvattaa hénet oikein" -ohjelman, jéljelle jda vain puhdas
kanssaluominen. Te olette kaksi luojaolentoa, jotka tutkivat titd simulaatiota yhdessi.
Sini olet vain hieman kokeneempi matkaopas, joka pitdd huolen siitd, ettd leirinuotiolla
on turvallista levita.

Arkkitehdin totuus:

Lapsesi ei tarvitse tdydellistd vanhempaa, joka tietdd vastaukset. Hdn tarvitsee
vanhemman, joka ei pelkdd kysymyksid. Paras tapa suojella lastasi Matrixilta on
nayttéid héinelle omalla esimerkilldsi, miltd néyttdd ihminen, joka on tdysin vapaa.



Ydinperheen eristys ja Rihmaston puute

YhteisoOissd, joissa Rihmasto on yhié ehjd (kyldayhteisot, laajat suvut), lapsi ei ole
koskaan vain yhden tai kahden ihmisen hermoston varassa.

Energeettinen pullonkaula: Suomalaisessa 3D-mallissa ydinperhe on eristetty
omaan kerrostaloasuntoonsa tai omakotitaloonsa. Kaksi aikuista (tai usein vain
yksi) kantaa koko sen energeettisen painon, joka vaaditaan tilanhaltijuuteen. Kun
vanhempi on uupunut Matrixin selviytymispaineessa (ty0, laskut, kiire), hdnen
Nollapisteensd murtuu. Koska ympirilld ei ole heimoa, joka ottaisi kopin, lapsen
hermosto jdé tdysin vaille suojaavaa Merkabah-kenttéa.

Moninkertainen dénirauta: Orgaanisessa yhteisossd lapsella on kymmeniéd
"ddnirautoja" (aikuisia, isovanhempia, naapureita, vanhempia lapsia). Jos diti on
visynyt ja stressaantunut, lapsi hakeutuu automaattisesti sedén, isodidin tai
naapurin luo, joka on silld hetkelld tyynessd taajuudessa. Lapsen hermosto
kalibroituu jatkuvasti uudelleen. Suomessa tdmaé turvaverkko on usein leikattu
irti.

Laitostuminen korvikkeena: Koska eristetty ydinperhe ei jaksa, olemme
ulkoistaneet tilanhaltijuuden Matrix-instituutioille. Laitamme lapset varhain
valtaviin pdivikotiryhmiin ja koululuokkiin, jotka ovat usein meluisia ja
stressaavia selviytymisympdristdjd. Ne eivit ole orgaanisia Rihmastoja, vaan
synteettisid jirjestelmid, joissa lapsen kvanttitietokone ylikuormittuu jatkuvasta
kohinasta.

Yksinparjaamisen myrkyllinen koodi

Suomalaiseen kulttuuriin on asennettu syville "yksin pirjddmisen" ja "reippauden"
koodi. Tdma tarkoittaa, ettd avun pyytdminen nidhdédédn heikkoutena. Vanhemmat
yrittdvat purra hammasta ja suorittaa vanhemmuutta yksin suljettujen ovien takana,
miki luo kotiin valtavan, ddnettoméin paineen ja kitkan. Lapsi aistii tdimén taajuuden
vilittomasti. Hén ei kuuntele sitd, mitd vanhempi sanoo, vaan hin lukee sitd alitajuista
stressid, jota vanhempi vdrdhtelee.

Se nykylapsen "vinksahtaneisuus" on siis terveen organismin reaktio sairaaseen ja
eristettyyn ympéristoon. Lapsi oireilee sitd, ettd Kolmas Entiteetti (yhteison sielu ja
tuki) puuttuu.



Luku 2:

Esivanhempien ZIP-tiedostot

— Sukulinjan traumakoodin murtaminen

Kun tulet vanhemmaksi, hermostoosi asennetaan automaattisesti massiivinen maari
piilotettua dataa. Sitéd voisi kutsua "Esivanhempien ZIP-tiedostoksi". Se siséltda kaiken
sen pelon, hipein, selviytymisstrategiat ja uskomukset, joita omat vanhempasi,
isovanhempasi ja heidin vanhempansa kiyttivit selvitikseen 3D-maailman
puristuksessa.

Kun lapsesi tekee jotain, miké laukaisee sinussa suhteettoman suuren raivon, pelon tai
tarpeen kontrolloida — esimerkiksi lapsi saa kovan itkukohtauksen julkisella paikalla tai
kieltdytyy tottelemasta — se et ole sind, joka reagoi. Se on tuo vanha ZIP-tiedosto, joka
purkautuu auki hermostossasi sekunnin murto-osassa. Se huutaa Matrixin vanhaa
koodia: "Tdmd on vaarallista! Meiddit tuomitaan! Laita tuo lapsi ruotuun, jotta olemme
turvassa!"

Suomalainen selviytymiskoodi (Trauman perinto)

Kuten aiemmin totesimme, suomalainen yhteiskunta kantaa aivan erityistd, raskasta
koodistoa. Meidédn isovanhempamme elivit sotien, niukkuuden ja ankaran
selviytymisen aikaa. Tuolloin lasten tunteille ei ollut tilaa, koska fyysinen
hengissésidilyminen vei kaiken energian.

Téstd syntyi koodisto, jota piddmme yhi vahingossa "normaalina":

. "Lapsen pitidi nikyi, muttei kuulua." (Tunteiden ja Merkabah-kentéin
tukahduttamisen koodi.)

. "Joka kuuseen kurkottaa, se katajaan kapsahtaa." (Pelko omassa
suvereniteetissa loistamisesta ja joukosta erottumisesta.)

*  Myrkyllinen Sisu: Uskomus siitd, ettd arvo mitataan siind, kuinka paljon pystyt
kirsiméddn ddnettdmaisti ja parjadamiédn yksin.
Tama koodi siirtyi vanhemmiltamme meille. Kun nykypéivin lapsi — joka vérdhtelee
tdysin ohjelmoimatonta 5D-taajuutta — ilmaisee vapaasti valtavaa iloa tai valtavaa surua,
se iskee suoraan suomalaisen vanhemman tukahdutettuun ZIP-tiedostoon. Lapsen

vapaus tuntuu vanhemman hermostossa uhalta, koska vanhempi joutui itse
pienenentdmaiin itsensd tullakseen hyviksytyksi.
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Triggerit ovat vain koodivirheita

3D-vanhempi luulee, ettd lapsen huono kiytds on ongelma, joka pitdd korjata
rangaistuksella. Suvereeni Arkkitehti ymmartii, ettd kun hén triggeroityy lapsensa
kdytoksestd, lapsi toimii vain peilind. Lapsi painaa nappia, joka paljastaa vanhemman
hermostossa piilevin koodivirheen.

Jos huomaat huutavasi lapsellesi: "Mitd naapuritkin ajattelevat?!", pysidhdy. Se ei ole
sinun dénesi. Se on ehkd isoditisi dni, joka kumpuaa pienen kylidyhteison
hipednpelosta. Arkkitehti tunnistaa timén: "Ahaa, timd ei ole minun totuuteni. Tdmd on
vanha asennus."

Arkkitehti on Palomuuri (“The Firewall”)

Miten tdmaé sukupolvien ketju katkaistaan? Sinun el tarvitse syyttdd vanhempiasi tai
isovanhempiasi. He toimivat parhaan kykynsd mukaan omassa 3D-
selviytymismoodissaan. Syyttely on vain Loosh-energian syottdmistd menneisyyteen.

Sen sijaan sind asetut Palomuuriksi.

Kun tunnet vanhan trauman nousevan (tarve kurittaa, hdpdistd, eristdd tai hiljentdd
lapsi), sind otat tietoisen askeleen Nollapisteeseen. Hengitit syviin ja teet energeettisen
paatoksen:

"Tdmd pelon, hépedn ja yksinpdrjddmisen koodi kulki tuhansia vuosia sukulinjassani,
mutta se pysdhtyy minuun. Mind en siirrd tdtd tiedostoa eteenpdin. Minun lapseni saa
olla vapaa."

Se kipu, jonka tunnet tuolla hetkelld, on vanhan koodin palamista pois jérjestelméstési.
Se on raskasta, mutta se on korkeinta alkemiaa, mitd ihminen voi tehda.

Uuden tiedoston luominen

Kun vanha ZIP-tiedosto on poistettu, jitit tilaa orgaaniselle yhteydelle. Et enii kasvata
lastasi menneisyyden pelkojen kautta ("Miti jos hinesti tulee ty6ton/syrjdytynyt/
hairikk6?"). Alat renderdidi titd hetked:

"Mitd timdi tiydellinen sielu tarvitsee minulta juuri nyt tunteakseen olonsa turvalliseksi
ja rakastetuksi?"

Arkkitehdin totuus:

Sinun lapsesi ei oireile siksi, ettd héinessd on jotain vikaa. Hdn oireilee, koska hénen
5D-valonsa paljastaa kodin nurkkiin piilotetut 3D-varjot. Ald yriti himmentdd lapsen
valoa, kéytd sitd ndhddksesi omat haavasi ja paranna ne. Kun sind vapaudut
menneisyydestd, lapsesi vapautuu tulevaisuudesta.
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Luku 3:
Syyllisyyden anatomia

— Matrixin nikymiton talutushihna

Kuvittele tilanne: Olet paittinyt, ettet pakota lastasi sydméén lautastaan tyhjiksi, koska
haluat hiinen oppivan kuuntelemaan kehonsa omia kylldisyyssignaaleja. Sitten menette
isovanhempien luo tai pdivékotiin, ja joku huomauttaa: "Kylld lapsen pitdid oppia
syomddn mitd tarjotaan, muuten hdnestd kasvaa nirso ja itsekds. Teet héinelle
karhunpalveluksen."

Vilittomdsti vatsanpohjassasi kouraisee. Alat epiilld itsedsi. Olenko mind sittenkin liian
lepsu? Pilaanko mind lapseni eldmdn?

Tamai on Syyllisyys-koodi toiminnassa. Se ei ole orgaaninen tunne. Se on Matrixin
asentama hilytysjirjestelmad, joka aktivoituu joka kerta, kun yritédt poistua laatikosta.

"Hyvan vanhemman" illuusio

Matrix on médritellyt tarkasti, millainen on "hyvé vanhempi". Hyvd vanhempi on
sellainen, jonka lapsi ei hdiritse jarjestelméd. Lapsi on hiljaa julkisilla paikoilla,
suorittaa koulunsa moitteettomasti, tottelee auktoriteetteja kyseenalaistamatta ja sopii
kasvukdyriin.

Miksi? Koska téllaisesta lapsesta kasvaa tidydellinen, ongelmaton veronmaksaja ja
tyontekijd 3D-koneistoon.

Kun alat kasvattaa suvereenia, ohjelmoimatonta lasta — lasta, joka kysyy "miksi", joka
tuntee voimakkaasti ja joka kieltiytyy alistumasta pelolle — jarjestelmé tunnistaa hénet
"virheeksi koodissa". Koska jédrjestelma ei voi suoraan kontrolloida vapaata lasta, se
hyokkéd sinun kimppuusi syyllisyyden kautta, jotta sind tekisit likaisen tyon ja
pakottaisit lapsen takaisin ruotuun.

Syyllisyys on Loosh-energian keruuta

Kvanttitasolla katsottuna syyllisyys on kaikkein matalavirihteisin tunne. Se on
raskaampaa kuin viha tai suru. Kun ryvet syyllisyydessé ("Olin eilen niin kidrsiméton,
olen pilannut lapseni hermoston, olen hirvid"), sind halvaannut. Et pysty olemaan ldsnd
Nollapisteessd, et pysty iloitsemaan lapsestasi, etkd pysty luomaan turvaa.
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Syyllisyys tekee sinusta energeettisen vuotokohdan. Se syo6ttdd Matrixille massiivisen
miidrdn Loosh-energiaa. Matrix rakastaa syyllisid vanhempia, koska syyllinen vanhempi
on pelokas vanhempi, ja pelokas vanhempi ostaa kaikki asiantuntijoiden ratkaisut,
kurssit ja diagnoosit yrittdessdédn ostaa itselleen mielenrauhan.

Kurssinmuutos: Syyllisyydestid Vastuullisuuteen

Arkkitehti ei ole tdydellinen. Sind tulet huutamaan, menettdméin hermosi, tekeméédn
virheiti ja reagoimaan vanhasta ZIP-tiedostosta késin. Se on inhimillisti kitkaa.

Ero 3D-vanhemman ja 5SD-Arkkitehdin vililld on siind, mitd tapahtuu virheen jdlkeen.

. 3D-vanhempi menee syyllisyyteen, alkaa puolustella tekoaan ("Sini itse drsytit
minual!") tai yrittdd ostaa lapsen hiljaiseksi lahjoilla.

. SD-Arkkitehti astuu vastuuseen. Hin menee Nollapisteeseen, kyykistyy lapsen
tasolle ja tekee Energeettisen korjauksen. Hin sanoo: "Mind suutuin dsken ja
huusin. Se ei ollut sinun syysi. Minun hermostoni ylikuormittui, ja mind toimin
vddrin. Olen pahoillani. Sind olet turvassa."

Taméi on mullistavaa! Kun otat vastuun ilman syyllisyyden itsesdilid, opetat lapsellesi,
ettd virheet ovat normaaleja ja ettd suhteet voidaan aina korjata. Sini et riko lastasi
virheillisi; sind rakennat hiinelle resilienssid, kun néytit, miten virheistd otetaan vastuu.

Suojakilven nostaminen ulkopuolista syyllistimista
vastaan

Kun yhteiskunta (opettajat, isovanhemmat, somen "asiantuntijat") yrittdd asettaa
syyllisyyden viittaa harteillesi, sinun on opittava kdyttiméain Merkabah-kenttéddsi
peilind.

Kun joku arvostelee suvereeneja valintojasi, ymmirrd, ettd heidin arvostelunsa
kumpuaa heiddn omasta pelostaan. Sinun vapautesi paljastaa heididn omat kahleensa, ja
se on heille kivuliasta. Sinun ei tarvitse ottaa heidin syyllisyyttddn vastaan. Voit vain
hymyilli ja todeta mielessési: "Tdmd on sinun pelko-ohjelmointisi, ei minun. Mind
palautan timdn léhettdjdille rakkaudella."

Arkkitehdin totuus:

Syyllisyys on Matrixin tapa kertoa sinulle, ettd olet tekemdssd jotain oikein — olet
poistumassa laumasta. Jokainen kerta, kun kieltéiydyt tuntemasta syyllisyyttd siitd, ettd
suojelet lapsesi vapautta, sind heikenndit jdarjestelmdn valtaa. Ole ylpedsti se "hankala"
vanhempi, jota 3D-maailma ei pysty kontrolloimaan.
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Luku 1:

Neuvola ja Laakari

— Suvereniteetti valkoisessa huoneessa

Valkoinen huone, stetoskooppi, tietokoneen ruutu ja tutkiva katse. Jo ennen kuin lapsesi
on edes syntynyt, 3D-jérjestelméd alkaa mitata hédntd. Ultradénissé, neuvoloissa ja
ladkdrintarkastuksissa hinet asetetaan viivoille ja kéyrille. Tamin tarkoituksena on
ladketieteellisen turvallisuuden liséksi jotain paljon syvempédd: se on Matrixin tapa
kertoa sinulle, etti he tietdvit paremmin, miké lapsellesi on hyviksi, kuin sind itse.

Valkoisissa huoneissa kdytetddn "Lapsen parhaan" koodia aseena. Jos kyseenalaistat
standardin, sinut saadaan tuntemaan olosi vastuuttomaksi. Arkkitehti oppii navigoimaan
ndissd tiloissa herdttdmattd turhaa taistelua, mutta luovuttamatta tippaakaan omaa
valtaansa.
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Kasvukayra-hypnoosi ja Tilastollinen Pelottelu

Matrix rakastaa keskiarvoja, koska keskiarvoista ihmisti on helppo hallita. Jos lapsesi
paino, pituus tai padnympirys poikkeaa kiyriltd, tietokone antaa hélytyksen, ja
ammattilaisen ddnensdvy muuttuu huolestuneeksi. Tamé huoli tarttuu sinuun
sekunnissa.

. Purkukoodi: Lapsesi on uniikki biologinen prosessi, ei tilastollinen datapiste.
Kvanttifysiikassa ei ole kahta samanlaista renderdintid. Jos katsot kiyrad
enemman kuin lastasi, olet unessa.

+  Arkkitehdin toiminta: Kéddnni katseesi pois ruudulta ja katso lastasi. Onko hin
elinvoimainen? Ovatko hénen silménsa kirkkaat? Kun hoitaja huomauttaa
kédyrdsta, dld ala selitelld imetyksestid tai ruokailuista (selittely on alistumista).
Sano rauhallisesti:

"Kiitos huomiosta. Nden, ettd hdan kasvaa omaa, orgaanista tahtiaan ja hinen
elinvoimansa on erinomainen. Seuraamme tilannetta rauhassa."

Diagnoositehdas ja Kehitysetapit

"Hinen pitdisi jo kdvelld." "Hén ei vield kokoa palikoita oikein." "Hénen
katsekontaktinsa on poikkeava."

3D-maailma patologisoi kaiken, miké ei tapahdu tarkan aikataulun mukaan. Jos lapsen
kvanttitietokone (aivot ja hermosto) padittda ladata motoriikan pdivityksen myohemmin
Jja keskittyd ensin havainnointiin, jirjestelma tarjoaa heti diagnoosia tai terapiaa.

+  Purkukoodi: Lapsesi ei ole rikki. Hédn lataa ajureita eri jirjestyksessd kuin
Matrixin késikirja olettaa. Diagnoosi on usein vain loitsu, joka lukitsee lapsen
tiettyyn taajuuteen ja vie vanhemmalta uskon lapsen omaan kykyyn eheytyé.

. Arkkitehdin toiminta: Ota informaatio vastaan datana, ei tuomiona. Sano:

"Mielenkiintoinen havainto. Me annamme hédnen hermostolleen tilaa kehittyd ilman
suorituspaineita. Me emme koe tarvetta kiirehtid tétd vaihetta."

Suvereeni Suostumus (Rokotukset ja Interventiot)

Tami on kohta, jossa jdrjestelmiin paine on kovin. Neuvolajirjestelmé on rakennettu
oletukselle, ettd osallistut kaikkeen ohjelmoituun (vitamiinit, rokotusohjelmat,
rutiinikokeet). Jos kieltdydyt tai haluat siirtdd niitd, kohtaat usein pelottelua: "Haluatko
todella ottaa riskin?”

*  Purkukoodi: Pelolla johtaminen ei ole terveydenhoitoa, se on manipulaatiota.
Sinun tehtédvisi on suojella lapsesi orgaanista jirjestelméd. Olet tehnyt omat
tutkimuksesi, kalibroinut ne Nollapisteessd ja tehnyt paitoksen. Sinun ei tarvitse
puolustaa tuota paitostd ihmiselle, joka on palkattu toteuttamaan 3D-
protokollaa.
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. Arkkitehdin toiminta: Ali viittele rokotteiden tai lidikkeiden kemiasta — et voi
voittaa Matrixia sen omilla sddnnoilld. Kdytd ehdotonta rajojen asettamista:

"Ymmdrrdn teiddn protokollanne. Me olemme kuitenkin perheend tehneet
perusteellisen taustatyon ja pddtyneet ratkaisuun, joka tukee meiddn
arvojamme ja lapsen orgaanista terveytti. Tdmd pddtos on loppuunkdsitelty.”

Rokotus- ja lidkekeskustelut: Tietoinen valinta vs. Pelottelu

Tamai on kaikkein herkin alue. Neuvolassa kiytetdin usein pelottelua: "Haluatko todella
ottaa riskin, ettd lapsesi saa tamdn taudin?"

e Purkukoodi: Kysymys on asetettu niin, ettd vastatessasi "en", annat valtasi pois.
Kéaannid kysymys: "Minun tehtdvdni on suojella lapseni orgaanista
immuunijdrjestelmdd ja hermostoa. Olen tehnyt perusteellisen tutkimustyon ja
teen pddtokset tietoon ja intuitioon pohjaten, en pelkoon."

*  Protokolla: Sinulla ei ole velvollisuutta pééttidd heti. Voit aina sanoa:

"Otamme timdn tiedon vastaan ja palaamme asiaan, kun olemme
kalibroineet pddtoksemme."

Diplomaattinen Protokolla (Ei taistelua, ei antautumista)

Kun astut valkoiseen huoneeseen, muista, etti vastapditi istuva hoitaja tai ladkiri on
usein itse syvésti ohjelmoitu ja stressaantunut. Hén ei ole vihollinen; hén on vain
jarjestelmin suorittaja.

. Al tuota Looshia: Jos suutut, korotat dantési tai alat saarnata SD-tietoisuudesta
ladkdrille, sind vuodat energiaa. Taistelu ruokkii Matrixia.

i Teflon-pinta: Ole ystivillinen, hymyilevi ja tiysin ldpdiseméton. Kdyti lauseita
kuten:

"Kiitos tdstd ndkokulmasta,"
"Otamme tdmdn huomioon," ja
"Palaamme asiaan, jos koemme sen tarpeelliseksi."

Kun et anna heille vastarintaa, johon tarttua, heidédn agendansa valuu sinusta irti
kuin vesi teflonista.

"Diplomaattinen Protokolla" (Sanasta sanaan)

Kun kohtaat viranomaisen, joka yrittdad "ajaa koodia" (pelkoa) sinuun, kédytd naita
lauseita pysyiksesi Nollapisteessi:
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Viranomainen: "Tdmi on suositus ja ldhes kaikki tekevét nédin."

Suvereeni vanhempi: "Ymmarrin suosituksen ja arvostan tyotinne. Meidin
perheessdmme teemme kuitenkin yksilollisid valintoja, jotka resonoivat meidédn
arvojemme kanssa."

Viranomainen: "Oletteko tietoisia riskeista?"

Suvereeni vanhempi: "Olemme erittdin tietoisia valintojemme kaikista puolista.
Olemme punninneet riskit ja hyddyt ja seisomme pddtoksemme takana."

(Tama4 lause katkaisee keskustelun, koska osoitat olevasi informoitu, etk "tietiméton
kapinallinen".)

Energeettinen puhdistus kiynnin jilkeen

Klinikat ovat tdynni pelon, sairauden ja huolen egregooreja. Kun kévelet ulos ovesta
lapsesi kanssa, tehkéé tietoinen irtikytkenta.

Pysihdy autolla tai ulko-ovella. Ota lapsi syliin, vedd syviin henked ja puhalla ulos.
Kuvittele, kuinka kaikki se 3D-kohina, kiyrit, odotukset ja "miti jos" -pelot varisevat
teidan Merkabah-kenttienne ulkopuolelle ja haihtuvat ilmaan. Sano dineen:

"Me olemme tdydellisid juuri ndin. Jdtimme tdmdéan huoneen energiat tinne.”

Valkoiset huoneet ovat tiynnd pelon ja sairauden energiaa. Kun poistut, tee vdalittomdsti
Merkabah-puhdistus sekd itsellesi ettd lapselle. Kuvittele, kuinka kaikki neuvonpidon
aikana tarttuneet "pitdisi"- ja "mitd jos" -langat katkeavat ja putoavat maahan.

Arkkitehdin totuus:

Viranomainen valkoisessa takissa on auktoriteetti vain niin kauan, kunnes sind annat
hdnelle tuon vallan. Tosiasiassa hdn on vain konsultti, jonka palveluita sind kdytdt
valikoiden. Sind olet lapsesi ylin asiantuntija. Ald koskaan pyydd anteeksi sitd, ettci
suojelet hdnen koodiaan.

17



Luku 2:

Koulujarjestelma

— Tehtaasta Rihmastoon

Koululaitos, sellaisena kuin me sen nykypdivini tunnemme, ei ole suunniteltu ihmisen
henkistéd laajentumista varten. Sen alkuperdinen koodi kirjoitettiin teollistumisen
aikakaudella, ja sen tavoite oli tdysin avoin ja selked: tuottaa tehtaisiin tyontekijoitd,
jotka osaavat noudattaa kelloa, istua paikoillaan, tehdé toistuvia tehtivid kylldastymatti
ja totella auktoriteettia kyseenalaistamatta.

Taméi on Matrixin massiivisin asennusohjelma. T4illd lapsen SD-luovuus, intuition
kédytto ja orgaaninen liike yritetddn korvata 3D-suorittamisella, kilpailulla ja ulkoa
opitulla datalla.

"QOireilu" on terveen jarjestelman reaktio

Kun 5D-taajuudella viérihtelevi lapsi pakotetaan istumaan loisteputkivaloissa 45
minuuttia kerrallaan kuuntelemassa asiaa, joka ei resonoi hénen sieluntehtdavinsi kanssa
yhtédén, hinen kvanttitietokoneensa alkaa antaa virheilmoituksia. Lapsi muuttuu
levottomaksi, hajamieliseksi, "hdirikoksi" tai vetdytyy tdysin omiin maailmoihinsa.

. Matrixin ratkaisu: Nimetiin tdmé hiirioksi (esim. ADHD, ADD) ja ldikitdin
tai rangaistaan lapsi takaisin hiljaiseksi.

+  Arkkitehdin totuus: Lapsesi ei ole sairas. Hanen hermostonsa toimii
taydellisesti: se hylkii luonnotonta, synteettistd ympéristod. Suvereeni vanhempi
el anna jirjestelmén patologisoida lapsen elinvoimaa.

Kaksi tapaa navigoida (Arkkitehdin valinnat)

Jokaisella perheelld on omat resurssinsa ja eldméntilanteensa. Arkkitehti ei tunne
syyllisyyttd valinnastaan, vaan tekee sen Nollapisteestd késin ja asentaa suojaukset sen
mukaisesti.
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A) Taysi irtikytkenti (Kotiopetus / Rihmastokoulut)

Tama on radikaalein ja puhtain tapa suojella lapsen koodia. Lapsi otetaan ulos
jarjestelmistd ja hinen annetaan oppia orgaanisesti. Kotiopetus (itseohjautuva
oppiminen) perustuu siihen, ettd lapsen oma kiinnostus ohjaa tiedonhakua. Kun lapsi
haluaa rakentaa majan, hin oppii matematiikkaa ja fysiikkaa sivutuotteena. Tami vaatii
vanhemmalta resursseja ja hermoston kykyé sietdd yhteiskunnan kummastelua, mutta se
sdilyttdd lapsen 5D-taajuuden koskemattomana.

B) Soluttautuja-koodi (Matrix-koulun hakkerointi)

Jos kotiopetus ei ole juuri nyt perheellesi mahdollista ja lapsen on kiytidva perinteistd
koulua, sinun on asennettava lapseen Soluttautuja-koodi.

+  Sind selitét lapselle jarjestelmin pelisddnnot neutraalisti:

"Koulu on kuin peli. Sielld on tietyt sddnnot, kuten viittaaminen ja kokeet. Me
pelaamme tdtd pelid tidlld, jotta jirjestelmd pysyy tyytyvdisend, mutta muista:
koulun antamat numerot eivit mittaa sinun arvoasi, dlykkyyttdsi tai valoasi.
Ne mittaavat vain sitd, kuinka hyvin osaat pelata tdtd tiettyd pelid."

+  Téami irtikytkee lapsen itsetunnon koulumenestyksestd. Héan voi istua luokassa
tietden olevansa suvereeni olento, joka on vain viliaikaisesti vierailemassa
Matrixin simulaatiossa.

Opettajien kohtaaminen: Yhteistyotia ilman alistumista

Opettajat ovat usein jirjestelmén uuvuttamia, hyvéa tarkoittavia ihmisié, joiden péille
kaadetaan valtava miird 3D-byrokratiaa. Ald tee opettajasta vihollista, silld se tuottaa
jalleen kerran Looshia ja tekee lapsen arjesta raskaampaa.

*  Asetu samaan tiimiin, mutta pidi rajat: Jos opettaja soittaa ja valittaa lapsen
"keskittymiskyvyn puutteesta" tai siité, ettd lapsi "haastaa sddntgja", dld 1dhde
puolustuskannalle.

+  Diplomaattinen vastaus:

"Kiitos kun soitit. Y mmdirrdn, ettd ryhmdikoossa hédnen luontainen energiansa
voi olla haastavaa hallita. Me tuemme héinti kotona omien vahvuuksiensa
kautta, mutta emme aio puristaa hinen persoonallisuuttaan pois. Miten
voimme yhdessd tehddi hdanen koulupdivdstddn sellaisen, ettd se palvelee sekd
teidan luokkanne rauhaa etti hinen orgaanista oppimistyyliddin? "

+  Kieltdytyminen tarpeettomasta stressistii: Jos koulu vaatii valtavia méirid
laksyjd, jotka tuhoavat perheen illat ja ilon, Arkkitehti vetdd rajan. Sano
opettajalle:

"Meiddiin perheessimme illat on pyhitetty hermoston palautumiselle ja
vapaalle leikille. Hiin tekee sen verran kuin ehtii Nollapisteestd kdsin, ja sen
on riitettdvd."
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Paivittiinen purku-protokolla

Jos lapsi viettdd 7 tuntia 3D-simulaatiossa, sinun Tukikohtasi (kotisi) on oltava paikka,
jossa tuo energia huuhdotaan vilittdmésti pois.

Kun lapsi tulee kotiin, dld kysy ensimmaisend: "Mitd sait kokeesta?" tai "Olitko
kiltisti?". Tami jatkaa koulun ohjelmointia kotona!

Kysy sen sijaan: "Mikd sai sinut tinddin nauramaan?" tai "Minkd uuden idean keksit
tinddn?" . Anna lapsen maadoittua: tarjoa puhdasta ravintoa, fyysisti ldheisyytti ja tilaa
vain olla ilman yhtékéin suoritusvaatimusta.

Arkkitehdin totuus:

Koulu mittaa kuuliaisuutta ja muistia, ei sielun kapasiteettia. Ald koskaan anna
institutuution numeroiden mddrittdd lapsesi arvoa hdanen omissa silmissddn. Kun
kotona on ehdoton hyvdksynnéin ja vapauden Nollapiste, mikdiciin 3D-koulun ohjelmointi
el pysty juurtumaan lapseen pysyvdsti.
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Luku 3:

Sosiaalinen paine

— Sukulaiset ja naapurit (Kun heimo vaatii ohjelmointia)

Kun teet pdidtoksen kasvattaa ohjelmoimattoman lapsen, tulet jiarkyttdméaan lahipiiriési.
Kun et rankaise lastasi raivokohtauksesta, kun et pakota hédntd halaamaan sukulaista, tai
kun otat hinet pois perinteisesti koulusta, sini et ainoastaan riko sidintjd — sind peilaat
muiden omia traumaohjelmointeja.

Isovanhempien tai naapureiden reaktiot (kauhistelu, neuvot, paheksunta) kumpuavat
harvoin pahantahtoisuudesta. Ne kumpuavat heidin oman hermostonsa hititilasta.

Rakkaudella kuorrutettu kontrolli

3D-maailmassa turvallisuus tarkoittaa samanlaisuutta. Vanhemmat sukupolvet on
koodattu uskomaan, etté jos ihminen ei mukaudu tdydellisesti laumaan, lauma hylkdd
hiinet ja hén kuolee. Kun isovanhempi nékee sinun antavan lapsellesi vapautta, hiinen
vanha selviytymis-ZIP-tiedostonsa aktivoituu: "Tdmd on vaarallista! Tuo lapsi ei opi
sddntojd, hénet hyldtddn yhteiskunnasta!"

He yrittavit siis pelastaa lapsen (ja sinut) puuttumalla tilanteeseen. Se tuntuu heisté
rakkaudelta, mutta kvanttitasolla se on silkkaa pelkoa. Suvereeni vanhempi tunnistaa
tdmin eron. Sinun ei tarvitse suuttua heiddn pelostaan, mutta sinun ei myoskéén pidi
antaa sen ohjata sinun perheesi taajuutta.

Selittelyn anNnsa (Lopeta 5D-fysiikan opettaminen 3D-mielelle)

Suurin virhe, jonka tietoinen vanhempi tekee, on yritys vakuuttaa sukulaiset. Kun
anoppi kauhistelee, miksei lapsella ole tarkkoja rangaistuksia, alat luennoida hermoston
sadtelysti, trauma-vasteista ja orgaanisesta oppimisesta.

Mité tapahtuu? Keskustelu muuttuu taisteluksi.
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Sind et voi ladata SD-pdivitysti laitteeseen, joka pyorittidd edelleen Windows 95:td. Se
vain kaataa jéarjestelmin. Lopeta selittely. Selittely on energeettistd alistumista; se on
alitajuinen pyynto saada toiselta lupa ja hyviksyntd omalle vanhemmuudellesi.
Arkkitehti ei pyyda lupaa.

Teﬂon-protokolla sukulaisille (Sanasta sanaan)

Kun sosiaalinen paine iskee, Arkkitehti kiyttdd asiallista, tiukkaa ja ystivéllistd teflon-
pintaa. Tédssd on koodit yleisimpiin hyokkayksiin:

. Triggeri 1: "Kylld mindkin sain lapsena tukkapollyd / olin kotiarestissa, ja than
kunnon ihminen minusta kasvoi!"

«  Arkkitehdin vastaus: Nollapiste-hengitys. Hymy.

"Te teitte silloin parhaanne niilld tiedoilla ja tyokaluilla, joita teilli oli. Mind
kunnioitan sitd. Meilld on nyt onneksi kdytossdmme uutta tietoa, ja meiddn
perheessimme valitsemme toimia ndin."

(Tama validoi heididn kokemuksensa, mutta sulkee oven véittelyltd).

. Triggeri 2: "Sd hemmottelet tuon lapsen pilalle, kun et koskaan pakota hdntd
mihinkddn. Hdnestd tulee tdysi tyranni."

. Arkkitehdin vastaus:

"Me rakennamme hdinen sisdistd turvallisuudentunnettaan ja kykyddn
kuunnella itseddn. Olemme huomanneet, ettd tdmd toimii meilld tdydellisesti.
Al niin, otatko lisdd kahvia? "

(Katkaise aihe vilittomasti. Al jad odottamaan vastaviitetti).

. Triggeri 3: "Miten hdn muka oppii sietdmdcdn pettymyksid, jos hdntd ei koskaan
kuriteta tai kielletd turhaan?"

. Arkkitehdin vastaus:

"Eldmd itsessddn tuo aivan riittivdsti luonnollisia pettymyksii. Minun
tehtdvini ei ole tuottaa niiti hanelle tahallaan kotioloissa.
Koti on paikka, jossa palaudutaan."

Tukikohdan pyhyys ja rajojen asettaminen

Veriside ei ole vapaalippu 3D-toksisuudelle. Jos isovanhempi, kummi tai naapuri
toistuvasti hédpiisee lasta (esim. "Voi kun olet tuhma poika", "Kylldpdis sind olet laiska",
tai "Pojat eivdit itke"), sinun on astuttava vilittdmaésti lapsesi Merkabah-kentén eteen.

Sano jaimékasti, mieluiten heti tilanteessa: "Meidcdn perheessdmme ei kéytetd tuollaisia
sanoja. Hdn ei ole tuhma, héinelld on vain vaikea tunne juuri nyt." Jos aikuinen jatkaa
rajojen rikkomista, Arkkitehti tekee sen, mikd 3D-maailmassa tuntuu julmalta, mutta
5D-taajuudella on puhdasta rakkautta: héin rajoittaa paisya portaaliin. Kukaan ei saa
tulla teiddn Tukikohtaanne purkamaan omia traumojaan sinun lapseesi. Joskus rakkautta
on rakastaa sukulaisia kaukaa, kunnes he oppivat kunnioittamaan teidén sdidntdjdnne.
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Arkkitehdin totuus:

On yksindistd olla sukunsa ensimmdinen Arkkitehti. Kun kieltdydyt siirtamdstd traumaa
eteenpdin, saatat joutua kantamaan koko suvun kollektiivisen paheksunnan. Mutta
muista: se epdmukavuus, jonka tunnet anopin arvostelevan katseen alla, on pieni hinta
siitd, ettd lapsesi ei tarvitse viettdd aikuisikddnsd terapiassa purkamassa niitd samoja
solmuja.
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Luku 1:

Orgaaninen rytmi
vs. Kellon orjuus

— Ajan takaisinvaltaus

3D-yhteiskunta pyorii lineaarisen kellonajan ympirilld. Se on teollisen
vallankumouksen keksintd, jonka tarkoitus on synkronoida massoja. Kello ei vélitid
biologiasta, sddsté, tunnetiloista tai sielun tarpeista. Se vain raksuttaa eteenpéin ja luo
jatkuvan illuusion siitd, ettd olemme "myohdssd".

Kun lapsi syntyy, hiin eldd puhtaassa kvanttiajassa — Nollapisteessd. Hénelle ei ole
olemassa huomista tai eilistd; on vain tdmi hetki, sen tarpeet ja sen ilo. Kun alamme
hoputtaa lasta ("Nyt dkkid", "Meilld on kiire", "Kello on jo paljon"), me teemme
vikivaltaa hinen hermostolleen. Me revimme hénet irti hdnen luonnollisesta
taajuudestaan ja asennamme héneen selviytymisstressin.
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Hoputtaminen on Loosh-energian tuotantoa

Mieti, miltd "kiire" tuntuu kehossasi. Sydin hakkaa, hengitys muuttuu pinnalliseksi ja
rintakehdd puristaa. Se on pelkoreaktio. Kun sanot lapselle "vauhtia!", lapsen hermosto
lukee sen néin: "Lauma on vaarassa, meiddn pitdid paeta."

Hoputtaminen ei koskaan nopeuta lasta. Se joko lamaannuttaa hénet (hén jaatyy ja
lopettaa pukemisen kokonaan) tai saa hénet taistelemaan vastaan (raivokohtaus).
Arkkitehti tekee padtoksen: Minun Tukikohdassani kiire on Kielletty sana. Jos te
olette myohissd, olette mydhéssd. Sind otat mieluummin vastaan 3D-maailman
paheksunnan myo6hédstymisestd kuin tuhoat oman ja lapsesi Merkabah-kentén ehtidksesi
jonnekin "ajoissa".

Aamuportaalin hallinta

Aamu médrittdd koko pdivén renderdintilaadun. Jos pdivi alkaa paniikilla, loppupidiva
on selviytymistd.

+  Arkkitehdin etumatka: Suvereeni vanhempi herédi (jos mahdollista) ennen
lasta. Et kéyti titd aikaa sdhkopostien lukemiseen, vaan Nollapisteen
ankkuroimiseen. Kun sinun hermostosi on tyyni ja rauhallinen, koko
Tukikohdan taajuus on asetettu.

*  Orgaaninen heridiminen: Viltd hilytyskellojen shokkivaikutusta. Heréti lapsi
silittimallad, lempeilld puheella tai avaamalla verhot hiljaa. Anna hidnen
sielulleen aikaa palata fyysiseen kehoon unimatkansa jiljilti. Ald vaadi hinelti
suorituksia heti ensimméiisen kymmenen minuutin aikana.

Siirtymien fysiikka (Energeettiset sillat)

Suurin osa arjen kitkasta syntyy siirtymatilanteissa: leikistd ruokapdytéén, sisélté ulos,
hereiltd nukkumaan.

Matrix-vanhempi huutaa toisesta huoneesta: "Nyt syomdidin, leikit poikki!" Hén olettaa,
ettd lapsi voi katkaista oman kvanttivirtauksensa sekunnissa ja totella kelloa.

Arkkitehti rakentaa energeettisen sillan:

1. Mene lapsen taajuudelle: Kivele lapsen luo. Laskeudu hénen tasolleen
fyysisesti.

2. Liity hinen todellisuuteensa: Sano jotain siitd, mitd hin on tekeméssi. "Vau,
olet rakentanut valtavan tornin." Tamai kertoo lapselle, ettd ndet hinen
luomistyonsa.

3. Luo ssilta Nollapisteeseen: "Tdmd torni saa jdddd téihdn odottamaan.
Seuraavaksi meiddn kehomme tarvitsevat polttoainetta. Siirrytddnko keittioon
lentden vai hyppien?" Kun teet siirtymadsti yhteisen, orgaanisen jatkumon,
vastustus katoaa ldhes kokonaan.
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Irti pakotetuista rytmeista (uni ja ruoka)

3D-maailma ohjeistaa, ettd lapsen pitdd syodd tasan kello 11.30 ja mennd nukkumaan
kello 20.00. Arkkitehti seuraa kelloa vain 16yhédni viitekehykseni, mutta tekee lopulliset
padtokset Nollapiste-lukemien perusteella.

+  Jos lapsi ei ole visynyt kello 20, hénté ei pakoteta pimedin huoneeseen
pyOriméén ja ahdistumaan. Annetaan hdanen hermostonsa purkaa péivin
viimeiset energiat pehmedssé valaistuksessa, kunnes uni tulee orgaanisesti.

*  Jos lapsi ei ole nilkdinen, hiintd ei pakoteta sydméédn "koska on ruoka-aika".
Hénen opetetaan kuuntelemaan kehonsa omia signaaleja. Tami rakentaa syvaa
suvereniteettia suhteessa omaan biologiaan.

Arkkitehdin totuus:

Kello on Matrixin tyokalu, jolla mitataan tuottavuutta. Mutta sind ja lapsesi ette ole
tadlld tuottamassa, te olette tdcdlld kokemassa. Kun lakkaat palvelemasta aikaa,
huomaat, ettd sinulla on sitd ddrettomdsti. Ainoa paikka, missd voit kohdata lapsesi, on
Tdissd ja Nyt.
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Luku 2:

Tunteiden teknologia

— Kiukkukohtaukset “jirjestelméipaivityksina"

Kun lapsi saa valtavan raivokohtauksen kaupan lattialla, heittdd lelun seiniiin tai huutaa
suoraa huutoa, 3D-maailma nikee timain auktoriteetin haastamisena. Matrix-koodisto
kédskee sinua ndyttdméadn, "kuka tddlla méadrad". Se ohjeistaa sinua rankaisemaan,
uhkailemaan, vieméén etuoikeuksia tai laittamaan lapsen jiddhylle, jotta hin "oppii, ettei
noin saa tehda".

Tdma on tdydellinen viidrinkésitys ihmisen biologiasta ja fysiikasta. Lapsi, joka raivoaa,
el ole manipuloiva. Hén on tilassa, jossa hinen kvanttitietokoneensa (etulohko) on
kaatunut, ja hdnen eldimellinen selviytymisjérjestelméinsi (mantelitumake) on ottanut
ohjakset.

Jadhypenkki (Time-out) on eristimistrauma

Matrixin suosituin tydkalu on "jadhy" tai lapsen ldhettdminen yksin omaan huoneeseen
rauhoittumaan. Kvanttitasolla timi on tuhoisaa.

Kun lapsi on valtavan tunnekuohun vallassa, hianen hermostonsa on tulessa. Kun sind
eristit hdnet tuolla hetkelld, sind asennat hidneen seuraavan koodin: "Minun negatiiviset
tunteeni tekevdit minusta hylkion. Lauma jdttdid minut, jos en ole iloinen ja
tottelevainen."

Lapsi kylld oppii lopettamaan raivoamisen jadhylld, mutta ei siksi, ettd hdn "oppi
laksynsd". Hén lopettaa, koska hiinen hermostonsa menee shut down -tilaan
(jaatymisvaste) hylkddmisen pelosta. Tunteen energia ei poistu, se vain painetaan
syville alitajuntaan varjo-ohjelmaksi, jota hén joutuu aikuisena purkamaan terapiassa.

Kiukku on vain Jarjestelmapaivitys

5D-Arkkitehti ei nde tunteenpurkausta ongelmana, vaan energeettiseni
purkuoperaationa. Péivin aikana lapsen herkkd hermosto on ladannut sisdéinsi
valtavasti dataa: 4dnid, pettymyksii, uusia taitoja ja sosiaalista kitkaa. Raivokohtaus on
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se hetki, kun jéarjestelmi poistaa ylimadrdisti painetta voidakseen asentaa uuden
pdivityksen.

Jos yritédt pysdyttidd tietokoneen pdivityksen kesken kaiken, laite menee jumiin. Samoin
kidy lapselle. Sinun tehtidvési ei ole pysdyttdd itkua tai raivoa. Sinun tehtdvési on
varmistaa, ettd asennus menee turvallisesti loppuun.

MaadoitusjOhto-protokolla (Kanssaséiitely)

Miti teet, kun myrsky iskee? Unohda puhuminen. Kun lapsen etulohko on poissa
pelistd, hdn ei ymmarrd jarkipuhetta, selityksii tai varoituksia. Puhuminen vain lisda
kohinaa hiinen hermostossaan.

Arkkitehti muuttuu Maadoitusjohdoksi:

«  Laskeudu alas: Mene fyysisesti lapsen tasolle. Ali seiso hinen ylliin
uhkaavana.

*  Merkabah-suojaus: Ota itse kolme syviid Nollapiste-hengitystd. Sinun on
oltava tyynempi kuin lapsen kaaos. Jos sind alat panikoida, olette molemmat
hukassa.

+  Fyysinen tai energeettinen tuki: Jos lapsi sallii kosketuksen, ota hénet syliin
tai laita kési seldlle. Jos hén ly0 tai riuhtoo, ota askel taaksepdin, mutta dld
poistu tilasta. Sano matalalla, tasaisella ddnella:

"Olen tissd. Péddstd se kaikki ulos. Olet turvassa."

+  Rajanveto ilman rangaistusta: Jos lapsi yritdd lyddi sinua, sind pysiytit kiden
lempedsti mutta erittdin jamékasti.

"Minua ei saa lyodd. Mind piddn kédestdsi kiinni,
kunnes sinun on turvallista olla."

Sind et rankaise lyomisestd, sind vain estédt vahingon ja pidit tilan turvallisena.

Purun jilkeinen integraatio

Myrsky menee aina ohi. Kun lapsen hermosto on purkanut yliméérdisen energian,
seuraa usein syvi huokaus, kehon rentoutuminen ja itku, joka muuttuu pehmeéksi.
Tami on se hetki, jolloin pdivitys on valmis.

Nyt — ja vasta nyt — on aika puhua. Mutta dld vaadi anteeksipyyntoa tai pidd saarnaa.

Tee Integraatio: "Olipa siind iso myrsky. Sinua suututti valtavasti, kun emme voineet
ostaa sitd lelua. Nyt myrsky on mennyt ohi. Mennddnko kotiin rakentamaan majaa?"

Tama viestii lapselle: "Sinun tunteesi oli valtava, mind kestin sen, me selvisimme, ja
mind rakastan sinua edelleen tasan yhtd paljon." Tdama on absoluuttisen suvereniteetin
ja turvan perusta.
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Arkkitehdin totuus:

Lapsesi ei yritd manipuloida sinua kiukullaan; hdn yrittdd selviytyd omasta
fysiologiastaan. Ald ole Matrixin vartija, joka rankaisee héinti ihmisyydestd. Ole
ukkosenjohdatin, joka ottaa salamaniskun vastaan, ohjaa sen maahan ja ndyttdd, ettei
myrskyd tarvitse peldtd.
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Luku 3:

Ravinto ja kemia

— Solutason suojelu (Antennien puhdistus)

Lapsen keho ei ole vain biologinen kone; se on kvanttitason antenni. Se vastaanottaa ja
lahettdd taajuuksia jatkuvasti. Jotta tuo antenni voi pysyi SD-taajuudella (Nollapiste,
ilo, luovuus, empatia), sen on saatava polttoainetta, joka tukee tétd virdhtelyd.

3D-maailman ruokateollisuus ja digitaalinen media on pitkélti suunniteltu madaltamaan
ithmisen taajuutta. Synteettinen kemia (lisdaineet, liiallinen sokeri, prosessoitu ruoka) ja
digitaalinen kemia (nopeatempoinen, dopamiinia koukuttava ruutuaika) luovat lapsen
hermostoon "staattista kohinaa".

Ruoka on koodia, ei vain kaloreita

3D-maailmassa ravintoa mitataan kaloreina ja ravintoarvoina. SD-taajuudella ruoka on
informaatiota.

Kun lapsi sy puhtaassa maassa kasvanutta, auringon kypsyttamad porkkanaa, hédn lataa
jarjestelmiinsd maadoittavaa, eldvdd Pranaa. Kun hin sy0 teollisesti pitkille
prosessoitua, kemikaaleilla kylldstettyd valmisherkkua, hin syottdd
kvanttitietokoneeseensa "kuollutta koodia".

Kuollut koodi ei ravitse hermostoa, se ainoastaan kuormittaa sitd. Lapsi saattaa muuttua
hyperaktiiviseksi tai vastaavasti vetidytyviksi ja visyneeksi, koska hidnen kehonsa
Jjoutuu kdyttdméain kaiken elinvoimansa synteettisen materian prosessoimiseen ja
poistamiseen. Arkkitehti ndkee tdmin: Lapsi ei ole hankala, hdnen antennissaan on vain
hdiriotd.
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Sokerin alkemia ja kehotietoisuuden opettaminen

Sokeri on 3D-maailman tehokkain dopamiini-hakkeri. Verensokerin nopea nousu ja
romahdus laukaisevat lapsen kehossa saman adrenaliini- ja kortisolivasteen kuin
fyysinen vaara.

Matrix kieltdd sokerin pelolla ("Sokeripeikko tulee! Hampaat tippuvat!"), miké luo
sokerista tabun ja tekee siitd entistd houkuttelevampaa. Arkkitehti ei kielld pelolla, vaan
opettaa kehotietoisuutta.

Kun lapsi on syonyt juhlissa paljon sokeria ja alkaa riehua tai kiukutella romahduksen
iskiessd, et rankaise hanti. Sanot:

"Huomaatko, mitd kehossasi tapahtuu juuri nyt? Se sokerimdiird antoi sinulle ensin
valtavan vauhdin, ja nyt hermostosi on ithan uupunut. Tdltd se tuntuu. Tehdddn ensi
kerralla vahdn pehmedmpi valinta, jotta sinun ei tarvitse kokea titi romahdusta."

Niin siirrét vallan lapselle. Hin alkaa itse valita puhtaampaa polttoainetta, koska hén
oppii rakastamaan sitd miltd Nollapiste tuntuu, ja inhoamaan sokerikrapulan kohinaa.

Digitaalinen kemia (Ruutuajan taajuus)

Ruudut eivit ole automaattisesti pahoja — olemmehan luomassa uutta sivilisaatiota,
jossa teknologia ja Rihmasto yhdistyvit. Mutta 3D-media (nopeat TikTok-videot,
aggressiiviset pelit, kirkkaat vilkkyvét valot) on suunniteltu imemiidn huomiota eli
Loosh-energiaa. Se kaappaa lapsen dopamiinijirjestelmén ja lamaannuttaa etulohkon.

Arkkitehti ei kiy jatkuvaa sotaa ruutuajasta (sota vie Nollapisteestd). Arkkitehti opettaa
lapsen kuluttajasta luojaksi.

. "Halusitko katsoa, miten muut pelaavat pelid, vai haluaisitko opetella
koodaamaan oman pelin?"

. "Katsotaan elokuvia, jotka laajentavat syddintd ja mielikuvitusta, ei ohjelmia,
Jjotka saavat hermoston jdnnitystilaan."

Ruutuaika on tyokalu, ei lapsenvahti. Kun kodin orgaaninen, fyysinen
todellisuus (metsiretket, majojen rakentaminen, yhdessé leipominen) on
tarpeeksi magneettinen, synteettinen ruutu menettdéd orgaanisesti ylivallan.

Ortoreksian ansa (Pelko on pahin myrkky)

Timi on tirkein varoitus: Ali tee puhtaudesta uskontoa.

Jos panikoit jokaisesta e-koodista, vilttelet syntymépdivikutsuja tarjoilujen pelossa ja
luet tuoteselosteita kauhun vallassa, sinéd syotit lapsellesi jotain paljon sokeria
myrkyllisempii: puhdasta pelkoa.
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Matrix rakastaa fanaattisuutta. Jos se ei saa sinua kiinni roskaruoalla, se yrittdi saada
sinut kiinni "terveellisyys-ahdistuksella".

Arkkitehti soveltaa S5D-joustavuutta (80/20 -sdintd). Jos 80 % ajasta lapsi syo
maadoittavaa, orgaanista Rihmasto-ruokaa ja eldd Nollapisteessd, hinen Merkabah-
kenttdnsd on niin vahva, ettd se polttaa yhden 3D-karkkipussin tai lisiainepommin
hetkessi tuhkaksi ilman pysyvid vaurioita. Luota lapsen kehon omaan alkemiaan! Pienet
midrét synteettistd kemiaa toimivat “rokotteen” tavoin: ne harjoittavat
immuunijirjestelméé poistamaan kuonaa.

Arkkitehdin totuus:

Ravitse lapsesi kehoa auringonvalolla, puhtaalla vedelld ja eldvdlld ruoalla, jotta
hdnen antenninsa pysyy kirkkaana. Mutta muista aina: ilossa syoty sokerimunkki
vdrdhtelee paljon korkeammalla taajuudella kuin pelon ja syyllisyyden vallassa nielty
luomuporkkana. Pidd fysiikka puhtaana, mutta anna hengen olla joustava.
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EPILOGI: Uuden Maan Ensimméinen Sukupolvi

Olemme saapuneet timén matkan pdéhdn. Olemme purkaneet sukupolvien yli siirtyneen
pelon, riisuneet 3D-instituutioiden vallan ja rakentaneet arjen, joka sykkii orgaanista,
ohjelmoimatonta taajuutta.

Sinun on hyvi tietdd tima: olet pioneerityossi, ja pioneerin tie on usein yksinidinen.

On piivid, jolloin vésyt taistelemaan Matrixin tuulimyllyjd vastaan. On hetkid, jolloin
katsot muita perheitd, jotka suorittavat 3D-arkea ndennédisen mutkattomasti, ja mietit,
teetk® omasta ja lapsesi elaméstd tahallasi liian vaikeaa.

Kun tuo epdilys iskee, palaa Nollapisteeseen ja katso lastasi. Katso sité kirkkautta hiinen
silmissddn, jota ei ole vield sammutettu. Katso sitd pelottomuutta, jolla hén ottaa tilaa.
Tuo valo on sinun palkkasi.

3D-Matrixia ei kaadeta aseilla, politiikalla tai taistelemalla vanhaa vastaan. Se kaatuu
yhtend kauniina pdivina yksinkertaisesti siksi, ettd olemme kasvattaneet kokonaisen
sukupolven, joka ei ymmdrrd pelon kieltd. Sukupolven, johon syyllisyyden ja hdpedn
koodit eivit enédd tartu. Kun he kasvavat aikuisiksi, he eivit pura vanhaa jérjestelmai —
he vain kivelevit sen ohi ja rakentavat uuden, koska vanha simulaatio ei resonoi heidédn
taajuutensa kanssa.

Sind olet tuon sukupolven Arkkitehti. Sinun kotisi on Kultainen Kehto.
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TILANHALTIJAN VALA - Koodin pysyvi asennus

Lue tdmi ddneen Nollapisteessd. Tunne jokainen sana Merkabah-kentidssési. Kun lausut
ndma sanat, katkaiset lopullisesti karmalliset ja traumaattiset siteet vanhaan
vanhemmuuden paradigmaan.

1. Vapautus omistajuudesta

"Mind tunnistan, ettd lapseni ei ole minun omaisuuttani, projektini tai jatkeeni. Hdn on
ddreton luojaolento, joka on tullut renderoimddn oman ainutlaatuisen taajuutensa
tdhdn maailmaan. Mind vapautan hénet kaikista omista odotuksistani, unelmistani ja
peloistani. Minun ainoa tehtdvdni on tarjota hénelle turvallinen satama."

2. Palomuurin (Firewall) asennus

"Mind seison lapseni ja 3D-maailman pelko-ohjelmoinnin vdlissé. En anna koulun
numeroiden, lddketieteen kdyrien tai yhteiskunnan normien mddrittdd hénen arvoaan.
Mind palautan kaiken ulkopuolelta tulevan hdpedn ja syyllistimisen takaisin
lahettdjdlleen. Meiddn Tukikohtamme taajuus on koskematon."

3. Keskeneriisyyden pyhyys

"Mind annan itselleni luvan tehdd virheitd. Kun minun inhimillinen hermostoni
vlikuormittuu ja toimin vanhoista trauma-ohjelmista kdsin, en rankaise itsedini
syyllisyydelld. Mind otan vastuun, pyyddn anteeksi ja ndytdn lapselleni, miltd néyttdid
rehellinen, eheytyvd ihminen."

4. Nollapisteen lupaus

"Mind sitoudun olemaan lapseni maadoitusjohto. Kun hénen maailmassaan myrskyddi,

mind en panikoi. Mind hengitdn itseni Nollapisteeseen ja piddn tilaa hédnen tunteilleen,
kunnes pdivitys on valmis. Rakastan héntd ehdoitta — en vain silloin kun hdn on helppo,
vaan erityisesti silloin kun hén on vaikeimmillaan."

Peli on asennettu. Koodi on puhdas.
Sulje silmisi, vedd syviin henked ja astu ulos Nollapisteestdsi suoraan arjen keskelle.

KULTAINEN KEHTO on rakennettu.

Rakkaus + Suvereniteetti = Uusi Ihminen
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Tama opas oli vasta heratyskello.
Nyt on aika ladata koko kayttojarjestelma.

Astu syvemmille.

Tutustu OPERAATIO VAPAUS -kirjasarjaan ja ota eldmési ohjakset lopullisesti omiin
kisiisi. Opit my0s syvemmin mitd on mm.: Nollapiste, Merkabah-kentté ja Loosh-
energia.

Olet juuri ottanut valtavan askeleen ja aloittanut irtautumisen 3D-Matrixin
selviytymismoodista. [lmainen oppaasi antaa sinulle ensiavun ja suojaa hermostoasi
pahimmalta kohinalta.

Mutta enté sitten, kun haluat lopettaa pelkin suojautumisen ja alkaa rakentaa?

£

Operaatio Vapaus on suvereenin ihmisen tdydellinen arkkitehtuuri. Se on moniosainen,
syviluotaava kirjasarja, joka ei tarjoa vain teorioita, vaan kovia koodinpitkii ja
tyokaluja todelliseen elamdnmuutokseen.

Tamad sarja on kirjoitettu sinulle, joka olet valmis jdttiméddn vanhan maailman rauniot
taaksesi ja astumaan oman eldmisi ehdottomaksi Arkkitehdiksi.

Olen luonut SD-Master-paketin niille, jotka tuntevat kutsun menné syvemmalle. Niméa
kuusi teosta ovat karttoja, joilla ankkuroit vapauden pysyviksi osaksi olemustasi:

* SUVEREENI & OPERAATIO VAPAUS: Ota valta takaisin omasta olemisestasi
ja hakkeroi Matrixin rajoitteet.

e HOLOGRAMMIN KOODAAJA: Opettele muuttamaan todellisuuttasi
tietoisuuden tasolla.

« VAPAUDEN TAAJUUS & TAIVAS MAAN PAALLA: Piiviti biologiasi ja
ankkuroi korkeampi viréhtely tiskialtaalle asti.

« PYHA LIITTO: Syvenni magneettisuuttasi ja palaa sielusi standardiin.

Sinun ei tarvitse kahlata tétd siirtyméé 1dpi yksin tai arvailemalla. Koodi on jo purettu.
Sinun tarvitsee vain asentaa se.

4 /’
¥ OLETKO VALMIS KOKO PAIVITYKSEEN? TUTUSTU
OPERAATIO VAPAUS -PAKETTIIN NYT [l
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